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1. Цели и задачи дисциплины 

 

Цель учебной дисциплины - овладение теоретическими и практическими основами 

современных технологий проектирования графического интерфейса пользователя.  

Задачи изучения дисциплины: 

Обучающий должен знать: 

- основные понятия, технологии и области знания для проектирования графического 

интерфейса пользователя промышленных информационных систем. 

Обучающийся должен уметь: 

- проектировать графический интерфейс пользователя; 

- разрабатывать графический интерфейс пользователя промышленных 

информационных систем. 

Обучающийся должен владеть: 

- современными программными средствами и технологиями проектирования, 

тестирования и разработки графического интерфейса пользователя промышленных 

информационных систем. 

 

2. Место дисциплины в структуре образовательной программы 

Данная учебная дисциплина относится к части, формируемой участниками 

образовательных отношений, ФГОС ВО по направлению подготовки 09.03.02 

Информационные системы и технологии (квалификация «бакалавр»). 

Предшествующие дисциплины, освоение которых необходимо для изучения данной 

дисциплины:  

 Технологии программирования 

 Методы и средства проектирования информационных систем и технологий 

 Программирование 

 Объектно - ориентированное программирование 

 Операционные системы 

 Информационные технологии в управлении 

 Компьютерная графика 

 Web – программирование 

 Мультимедиа технологии. 

Последующие дисциплины, для которых данная дисциплина является 

предшествующей: 

 Проектирование информационных систем в управлении 

 Надежность и отказоустойчивость информационных систем 

 Производственная практика, научно-исследовательская работа 

 Выполнение и защита выпускной квалификационной работы (ВКР). 

 

 

 

 

 



3. Перечень планируемых результатов обучения по дисциплине 

(модулю), соотнесенных с индикаторами достижения компетенций 

Таблица 1 

Код по ФГОС Индикаторы достижения Планируемые результаты 

обучения по дисциплине 

(ЗУВ) 

Профессиональные 

ПК-6 

 

ПК 6.2. Осуществляет 

проектирование интерфейса по 

концепции или образцу уже 

спроектированной части 

 

Знать: способы и средства 

разработки 

пользовательского 

интерфейса. 

Уметь: разрабатывать 

модель пользовательского 

интерфейса. 

Владеть: 

Технологией проектирования 

современного 

пользовательского 

интерфейса. 

ПК-8 

 

ПК 8.1. Анализирует и 

формализует требования к ИР 

 

Знать: технологии 

проектирования ИР.  

Уметь: проектировать ИР. 

Владеть: методами и 

средствами анализа ИР. 

 

 

4. Объем дисциплины и виды учебной работы 

Таблица 2 

Вид учебной работы 

Всего 

часов/ зач.ед. 

ОФО ЗФО 

7 семестр 8 семестр 

Контактная работа (всего) 68/1,9 28/0,8 

В том числе:   

Лекции 34/0,95 14/0,4 

Лабораторные работы  34/0,95 14/0,4 

Самостоятельная работа (всего) 112/3,1 152/4,2 

В том числе:   

Курсовая работа (проект) 40/1,1 72/2 

Расчетно-графические работы - - 

ИТР - - 



Рефераты - - 

Доклады с видео презентацией 36/1 40/1,1 

И (или) другие виды самостоятельной работы: - - 

Подготовка к лабораторным работам 36/1 40/1,1 

Подготовка к практическим занятиям - - 

Вид отчетности Зачет Зачет 

Общая 

трудоемкость 

дисциплины 

ВСЕГО в часах 180 180 

ВСЕГО в зач. ед. 5 5 

 

5.Содержание дисциплины 

5.1. Разделы дисциплины и виды занятий 

 

Таблица 3 

№ 

п/п 

Наименование раздела 

дисциплины по семестрам 

Лекц. 

зан. часы 

Лаб.зан. 

часы 
Всего часов 

ОФО ЗФО ОФО ЗФО ОФО ЗФО 

1. Понятие интерфейса 6 2 6 2 12 4 

2. 
Системы управления окнами 

(WMS) 

6 2 6 2 12 4 

3. 

Инструментарий создания 

пользовательского 

интерфейса 

6 2 6 2 12 4 

4. 

Процесс разработки 

пользовательского 

интерфейса 

6 2 6 2 12 4 

5. 
Непосредственное 

манипулирование (DM) 

6 2 6 2 12 4 

6. Реализации UIDS/UIMS  4 4 4 4 8 8 

 Итого 34 14 34 14 68 28 

 

5.2. Лекционные занятия 

Таблица 4 
№ 

п/п 
Наименование раздела 

дисциплины 
Содержание раздела 

1. 

Понятие интерфейса Концепция реформирования системы образования. 

Функции информационных систем учебного 

назначения. Общие положения по проектированию 

информационных систем. 

2. 
Системы управления 

окнами (WMS) 
Средства и технологии обучения, оценка качества их 

применения 

3. 
Инструментарий 

создания 
Технология создания интерфейса ОС 



пользовательского 

интерфейса 

4. 
Процесс разработки 

пользовательского 

интерфейса 

 Цели и методы компьютерного обучения. 

 Обучающие компьютерные модели и алгоритмы. 

 Человеко-машинное взаимодействие. 

5. 
Непосредственное 

манипулирование (DM) 

Назначение Выполняемые функции Классификация. 

Особенности разработки и применения. 

Типовые автоматизированные обучающие системы. 

6. Реализации UIDS/UIMS  
Взаимосвязь этапов человеко-ориентированного 

проектирования 
 

5.3. Лабораторные занятия 

   Таблица 5 

№ 

п/п 

Наименование раздела 

дисциплины 

Наименование лабораторных работ 

1. 
Введение в понятие 

интерфейса 

 Изучение основ интерфейсов взаимодействия 

человека с компьютером 

2. Системы управления окнами Подготовка логотипа, обложки для CD/DVD 

3. 

Инструментарий создания 

пользовательского 

интерфейса 

Знакомство с программой Dreamweaver Создание 

дизайна интерфейса Web-страницы 

4. 

Процесс разработки 

пользовательского 

интерфейса 

Создание html-страниц с помощью табличного 

шаблона 

5. 
Непосредственное 

манипулирование (DM) 

Размещение мультимедийных объектов. 

Интерактивные элементы 

6. Реализации UIDS/UIMS  Создание фреймовой структуры 

 

5.4. Практические занятия (семинары) – нет 

6.  Самостоятельная работа студентов по дисциплине 

6.1. Тематика и формы самостоятельной работы студентов 

В качестве самостоятельной работы студент должен выполнить и защитить доклад 

и презентацию. 

1. Сущность понятий "проект", "проектирование", "проектная деятельность"; 

2. Функции проектной деятельности и виды проектирования; 

3. Уровни проектирования; 

4. Принципы проектной деятельности;  

5. Этапы проектирования; 

6. Проекты в системе профессиональной подготовки;  

7. Социальные проекты; 

8. Проекты личностного становления;  

9. Результаты проектной деятельности;  

10. Оценка результатов проектной деятельности. 



6.2. Тематика курсовых проектов  

1. Проект по проектированию интерфейса; 

2. Сервис про музейные экспонаты; 

3. Сервис о профессиональных навыках; 

4. Сервис для любителей попить кофе; 

5. Сервис про стажировки для студентов; 

6. Сервис для тайм-трекинга дневной активности; 

7. Сервис для отслеживания очередей на границе; 

8. Сервис уведомлений с учетом местоположения; 

9. Сервис для проведения турниров; 

10. Сервис для анализа здоровья; 

11. Сервис для обмена подарками; 

12. Сервис по созданию wishlist в интернет-магазинах; 

13. Сервис тайм-менеджмента для разработчиков; 

14. Сервис для развития когнитивных способностей; 

15. Сервис про контроль за расходами. 

Написание и оформление курсового проекта выполняется по методическим 

указаниям кафедры  

Учебно-методическое обеспечение самостоятельной работы: 

1. Дзялошинский И.М. Информационно-коммуникационный универсум как система 

матриц текстовой деятельности: создание, восприятие и понимание медиа текстов: учебное 

пособие / Дзялошинский И.М. — Москва: Ай Пи Ар Медиа, 2021. — 649 c. — ISBN 978-5-

4497-0952-3. — Текст: электронный // Электронно-библиотечная система IPR BOOKS: 

[сайт]. — URL: http://www.iprbookshop.ru/103441.html (дата обращения: 08.04.2020). — 

Режим доступа: для авторизир. пользователей. - DOI: https://doi.org/10.23682/103441 

2. Петлина Е.М. Информационные технологии в профессиональной деятельности: 

учебное пособие для СПО / Петлина Е.М., Горбачев А.В. — Саратов: Профобразование, 

2021. — 111 c. — ISBN 978-5-4488-1113-5. — Текст: электронный // Электронно-

библиотечная система IPR BOOKS: [сайт]. — URL: http://www.iprbookshop.ru/104886.html  

 

7. Оценочные средства 

7.1. Вопросы к рубежной аттестации 

5 семестр 

К 1-ой рубежной аттестации: 

1) Основы создания и применения информационных систем   

2) Концепция реформирования системы  

3) Функции информационных систем 

4) Общие положения по проектированию информационных систем. 

5) Место электронных учебных материалов  

6) Средства и технологии обучения, оценка качества их применения 

7) Проектирование ОИС учебного процесса с их использованием 

8) Технология создания интерфейса ОС 

Ко 2-ой рубежной аттестации: 

1) Интерфейс систем 

2) Цели и методы компьютерного обучения. 



3) Обучающие компьютерные модели и алгоритмы. 

4) Человеко-машинное взаимодействие. 

5) Автоматизированные системы 

6) Назначение Выполняемые функции Классификация 

7) Особенности разработки и применения 

8) Типовые автоматизированные системы 

9) Принципы создания пользовательских интерфейсов 

10) Взаимосвязь этапов человеко-ориентированного проектирования 

Образец билета к 1 рубежной аттестации: 

 

МИНИСТЕРСТВО НАУКИ И ВЫСШЕГО ОБРАЗОВАНИЯ РФ 

Грозненский Государственный Нефтяной Технический Университет 

им. акад. М.Д. Миллионщикова 

Кафедра «Информационные технологии» 

Дисциплина «Проектирование интерфейсов» 

1 я рубежная аттестация 

Группа:_______                                                        Семестр: _______   

 

       Билет 1 

1) Принципы моделирования  

2)  Уровни моделирования  

 

Преподаватель____________________________________________  

Образец билета к 2 рубежной аттестации: 

 

МИНИСТЕРСТВО НАУКИ И ВЫСШЕГО ОБРАЗОВАНИЯ РФ 

Грозненский Государственный Нефтяной Технический Университет 

им. акад. М.Д. Миллионщикова 

Кафедра «Информационные технологии» 

Дисциплина «Проектирование интерфейсов» 

2я рубежная аттестация 

Группа:_______                                                        Семестр: _______   

 

       Билет 1 

1) Принципы создания пользовательских интерфейсов 

2) Взаимосвязь этапов человеко-ориентированного проектирования 

 

Преподаватель____________________________________________ 

 

 

7.2. Вопросы к зачету / экзамену 

7 семестр 

Вопросы к зачету: 

1. Основы создания и применения информационных систем   

2. Концепция реформирования системы  

3. Функции информационных систем 

4. Общие положения по проектированию информационных систем. 



5. Место электронных учебных материалов  

6. Средства и технологии обучения, оценка качества их применения 

7. Проектирование ОИС учебного процесса с их использованием 

8. Технология создания интерфейса ОС 

9. Интерфейс систем 

10. Цели и методы компьютерного обучения. 

11. Обучающие компьютерные модели и алгоритмы. 

12. Человеко-машинное взаимодействие. 

13. Автоматизированные системы 

14. Назначение Выполняемые функции Классификация 

15. Особенности разработки и применения 

16. Типовые автоматизированные системы 

17. Принципы создания пользовательских интерфейсов 

18. Взаимосвязь этапов человеко-ориентированного проектирования 

Образец билета к зачету: 

 

7.3. Текущий контроль 

Образец типового задания для лабораторных занятий 

Лабораторная работа: Подготовка логотипа, обложки для CD/DVD 

Цель: научиться создавать логотипы фирм в редакторе CorelDraw 

Задание: выполните предложенные в приложении задания по созданию логотипов 

компьютерной фирмы: 

Порядок выполнения работы: 

1. Согласно приложению, выполните задания по работе с изображением (По 

желанию можно найти тематическое задание в Интернете и выполнить его). 

2. Выполните отчет по практической работе в текстовом редакторе Word, все, 

что должно находится в отчете написано в пункте 7. 

 

МИНИСТЕРСТВО НАУКИ И ВЫСШЕГО ОБРАЗОВАНИЯ РФ 

Грозненский Государственный Нефтяной Технический Университет 

им. акад. М.Д. Миллионщикова 

Кафедра «Информационные технологии» 

Дисциплина «Проектирование интерфейсов» 

 

Группа: _______                                                        Семестр: _______ 

Билет №1 

 

1.Принципы создания пользовательских интерфейсов 

2.Взаимосвязь этапов человеко-ориентированного проектирования 

 

 

Преподаватель____________________________________________ 

 

Зав. кафедрой_______________________________________________ 

 

 



3. Покажите преподавателю выполненное задание и отчет по работе. 

С помощью графического редактора CorelDRAW разработаем логотипы 

вымышленной компьютерной фирмы DOT. 

Варианты оформления 

 
 

Вариант 1: 

1. С помощью инструмента Прямоугольник, изображаем квадрат и поворачиваем его, 

чтобы он принял вид ромба. Таким же образом рисуем второй квадрат, 

поворачиваем, уменьшаем его в размере и помещаем внутрь первого ромба. На 

углах, между ромбами рисуем 4 небольших круга 

 
2. Заполняем все фигуры цветом, при этом, для большой фигуры ставим обводку 

контура толщиной примерно 4,0 т. В центре маленького ромба изображаем букву D 

для обозначения компании. Текст вводится с помощью инструмента Для заливки 

фигур используем градиентную заливку. Пример для маленького ромба 

 



 
 

 

Получаем: 

 
3. По левому и правому краю фигуры пишем название компании и род деятельности, 

используя шрифт . Слово DOT заполняем градиентной заливкой и 

делаем обводку контура. Используя инструмент Интерактивный Объем вытягиваем 

фигуры, чтобы они приняли объемный вид. 



 
4. Далее, с помощью инструмента Интерактивная тень, добавляем эффект тени и получаем 

готовый логотип 

 
5. Для того, чтобы все элементы были как единое целое, а не отдельные фигуры, нужно их 

сгруппировать. Выделяем все элементы и нажимаем кнопку Группа расположенную на 

верхней панели. 

Вариант 2: 

1. С помощью инструмента Прямоугольник рисуем фигуры, в соответствии с рисунком 

(В центре слитно расположены 4 квадрата) 

 



2. Выделяем каждый из центральных квадратов, нажимаем кнопку преобразовать в 

кривую затем инструментом Форма преобразуем квадраты, чтобы они 

приняли следующий вид 

 
3. Логотип почти готов, осталось заполнить все фигуры цветом, поставить 

утолщенный контур и шрифтом написать название 

компании 

 

4. Группируем все элементы нажатием и логотип готов. 

 

 

 

 

 

 

 



Описание показателей и критериев оценивания компетенций на различных этапах их формирования, описание 

шкалы оценивания 

Таблица 6 

Планируемые результаты освоения 

компетенции 

Критерии оценивания результатов обучения Наименование 

оценочного 

средства 

менее 41 баллов 

(неудовлетворительно) 

41-60 баллов 

(удовлетворительно) 

61-80 баллов 

(хорошо) 

81-100 баллов 

(отлично) 

ПК-6: Способен выполнять проектирование и дизайн интерактивных пользовательских интерфейсов ИС 

Знать: способы и средства разработки 

пользовательского интерфейса. 

 

Фрагментарные знания Неполные знания Сформированные, но 

содержащие отдельные 

пробелы знания 

Сформированные 

систематические 

знания 

Комплект заданий 

для выполнения 

лабораторных работ, 

темы докладов с 

презентациями, 

вопросы по темам / 

разделам 

дисциплины 

Уметь: разрабатывать модель 

пользовательского интерфейса. 

 

Частичные умения Неполные умения Умения полные, 

допускаются 

небольшие ошибки 

Сформированные 

умения 

Владеть: Технологией проектирования 

современного пользовательского 

интерфейса. 

Частичное владение 

навыками 

Несистематическое 

применение навыков 

В систематическом 

применении навыков 

допускаются пробелы 

Успешное и 

систематическое 

применение навыков 

ПК-8. Способен управлять работами по созданию (модификации) и сопровождению информационных ресурсов 

Знать: способы и средства разработки 

мобильного интерфейса. 

Фрагментарные знания Неполные знания Сформированные, но 

содержащие отдельные 

пробелы знания 

Сформированные 

систематические 

знания 

Комплект заданий 

для выполнения 

лабораторных работ, 

темы докладов с 

презентациями, 

вопросы по темам / 

разделам  

дисциплины 

Уметь: разрабатывать модель 

пользовательского интерфейса. 

Частичные умения Неполные умения Умения полные, 

допускаются 

небольшие ошибки 

Сформированные 

умения 

Владеть: 

Технологией проектирования современного 

пользовательского интерфейса. 

Частичное владение 

навыками 

Несистематическое 

применение навыков 
В систематическом 

применении навыков 

допускаются пробелы 

Успешное и 

систематическое 

применение навыков 



8. Особенности реализации дисциплины для инвалидов и лиц с 

ограниченными возможностями здоровья 

Для осуществления процедур текущего контроля успеваемости и промежуточной 

аттестации обучающихся созданы фонды оценочных средств, адаптированные для 

инвалидов и лиц с ограниченными возможностями здоровья и позволяющие оценить 

достижение ими запланированных в основной образовательной программе результатов 

обучения и уровень сформированности всех компетенций, заявленных в образовательной 

программе. Форма проведения текущей аттестации для студентов-инвалидов 

устанавливается с учетом индивидуальных психофизических особенностей (устно, 

письменно на бумаге, письменно на компьютере, в форме тестирования и т.п.). При 

тестировании для слабовидящих студентов используются фонды оценочных средств с 

укрупненным шрифтом. На экзамен приглашается сопровождающий, который 

обеспечивает техническое сопровождение студенту. При необходимости студенту-

инвалиду предоставляется дополнительное время для подготовки ответа на экзамене (или 

зачете). Обучающиеся с ограниченными возможностями здоровья и обучающиеся 

инвалиды обеспечиваются печатными и электронными образовательными ресурсами 

(программы, учебные пособия для самостоятельной работы и т.д.) в формах, 

адаптированных к ограничениям их здоровья и восприятия информации: 

1) для инвалидов и лиц с ограниченными возможностями здоровья по зрению: 

- для слепых: задания для выполнения на семинарах и практических занятиях 

оформляются рельефно-точечным шрифтом Брайля или в виде электронного документа, 

доступного с помощью компьютера со специализированным программным обеспечением 

для слепых, либо зачитываются ассистентом; письменные задания выполняются на бумаге 

рельефно-точечным шрифтом Брайля или на компьютере со специализированным 

программным обеспечением для слепых либо надиктовываются ассистенту; обучающимся 

для выполнения задания при необходимости предоставляется комплект письменных 

принадлежностей и бумага для письма рельефно-точечным шрифтом Брайля, компьютер со 

специализированным программным обеспечением для слепых; 
- для слабовидящих: обеспечивается индивидуальное равномерное освещение не 

менее 300 люкс; обучающимся для выполнения задания при необходимости 

предоставляется увеличивающее устройство; возможно также использование собственных 

увеличивающих устройств; задания для выполнения заданий оформляются увеличенным 

шрифтом; 
2) для инвалидов и лиц с ограниченными возможностями здоровья по слуху: 

- для глухих и слабослышащих: обеспечивается наличие звукоусиливающей 

аппаратуры коллективного пользования, при необходимости обучающимся 

предоставляется звукоусиливающая аппаратура индивидуального пользования; 

предоставляются услуги сурдопереводчика; 

- для слепоглухих допускается присутствие ассистента, оказывающего услуги 

тифлосурдопереводчика (помимо требований, выполняемых соответственно для слепых и 

глухих); 

3) для лиц с тяжелыми нарушениями речи, глухих, слабослышащих лекции и 

семинары, проводимые в устной форме, проводятся в письменной форме; 

4) для инвалидов и лиц с ограниченными возможностями здоровья, имеющих 



нарушения опорно-двигательного аппарата: 

- для лиц с нарушениями опорно-двигательного аппарата, нарушениями 

двигательных функций верхних конечностей или отсутствием верхних конечностей: 

письменные задания выполняются на компьютере со специализированным программным 

обеспечением или надиктовываются ассистенту; выполнение заданий (тестов, контрольных 

работ), проводимые в письменной форме, проводятся в устной форме путем опроса, беседы 

с обучающимся. 

 

9. Учебно-методическое и информационное обеспечение 

дисциплины 

1. Дзялошинский И.М. Информационно-коммуникационный универсум как система 

матриц текстовой деятельности: создание, восприятие и понимание медиа текстов: учебное 

пособие / Дзялошинский И.М. — Москва: Ай Пи Ар Медиа, 2021. — 649 c. — ISBN 978-5-

4497-0952-3. — Текст: электронный // Электронно-библиотечная система IPR BOOKS: 

[сайт]. — URL: http://www.iprbookshop.ru/103441.html (дата обращения: 08.04.2020). — 

Режим доступа: для авторизир. пользователей. - DOI: https://doi.org/10.23682/103441 (ЭБС 

«IPR Books») 

2. Петлина Е.М. Информационные технологии в профессиональной деятельности: 

учебное пособие для СПО / Петлина Е.М., Горбачев А.В. — Саратов: Профобразование, 

2021. — 111 c. — ISBN 978-5-4488-1113-5. — Текст: электронный // Электронно-

библиотечная система IPR BOOKS: [сайт]. — URL: http://www.iprbookshop.ru/104886.html 

(ЭБС «IPR Books») 

3. Соколова, В. В. Разработка мобильных приложений [Электронный ресурс] : 

учебное пособие / В. В. Соколова. — Электрон. текстовые данные. — Томск : Томский 

политехнический университет, 2014. — 176 c. — 978-5-4387-0369-3. — Режим доступа: 

http://www.iprbookshop.ru/34706.html (ЭБС «IPR Books») 

4. Верескун, Д. М. Разработка мобильных приложений для бизнеса [Электронный 

ресурс] : учебное пособие / Д. М. Верескун. — Электрон. текстовые данные. — Саратов : 

Саратовский государственный технический университет имени Ю.А. Гагарина, ЭБС АСВ, 

2012. — 51 c. — 978-5-7433-2515-3. — Режим доступа: http://www.iprbookshop.ru/76508.html 

(ЭБС «IPR Books») 

 

10. Материально-техническое обеспечение дисциплины 

10.1. Материально-техническая база, необходимая для 

осуществления образовательного процесса по дисциплине 

Компьютерный класс для проведения лабораторных занятий, необходимое 

программное обеспечение, интерактивная доска. 

 

10.2. Помещения для самостоятельной работы 

Учебная аудитория для самостоятельной работы – 4-06. 

  



Методические указания по освоению дисциплины            

 «Проектирование интерфейсов» 

 

1. Методические указания для обучающихся по планированию и организации 

времени, необходимого для освоения дисциплины. 

Изучение рекомендуется начать с ознакомления с рабочей программой 

дисциплины, ее структурой и содержанием разделов (модулей), фондом оценочных 

средств, ознакомиться с учебно-методическим и информационным обеспечением 

дисциплины. 

Дисциплина «Проектирование интерфейсов» состоит из 6 связанных между собою 

тем, обеспечивающих последовательное изучение материала. 

Обучение по дисциплине «Проектирование интерфейсов» осуществляется в 

следующих формах: 

1. Аудиторные занятия (лекции, лабораторные занятия). 

2. Самостоятельная работа студента (подготовка к лекциям, практическим/ 

практическим занятиям, тестам/рефератам/докладам/эссе, и иным формам письменных 

работ, выполнение анализа кейсов, индивидуальная консультация с преподавателем). 

3. Интерактивные формы проведения занятий (коллоквиум, лекция-дискуссия, 

групповое решение кейса и др.формы). 

Учебный материал структурирован и изучение дисциплины производится в 

тематической последовательности. Каждому практическому/ семинарскому занятию и 

самостоятельному изучению материала предшествует лекция по данной теме. 

Обучающиеся самостоятельно проводят предварительную подготовку к занятию, 

принимают активное и творческое участие в обсуждении теоретических вопросов, 

разборе проблемных ситуаций и поисков путей их решения. Многие проблемы, 

изучаемые в курсе, носят дискуссионный характер, что предполагает интерактивный 

характер проведения занятий на конкретных примерах. 

Описание последовательности действий 

обучающегося: 

При изучении курса следует внимательно слушать и конспектировать материал, 

излагаемый на аудиторных занятиях. Для его понимания и качественного усвоения 

рекомендуется следующая последовательность действий: 

1. После окончания учебных занятий для закрепления материала просмотреть и 

обдумать текст лекции, прослушанной сегодня, разобрать рассмотренные примеры (10 – 

15 минут). 

2. При подготовке к лекции следующего дня повторить текст предыдущей лекции, 

подумать о том, какая может быть следующая тема (10 - 15 минут). 

3. В течение недели выбрать время для работы с литературой в библиотеке (по 

1 часу). 

4. При подготовке к лабораторному занятию повторить основные понятия по теме, 

изучить примеры. Решая конкретную ситуацию, - предварительно понять, какой 

теоретический материал нужно использовать. Наметить план решения, попробовать на его 

основе решить 1 - 2 практические ситуации (лаб.работы). 

 

2. Методические указания по работе обучающихся во время проведения 

лекций 

Лекции обычно излагаются в проблемном стиле. Проблемный стиль позволяет 

стимулировать активную познавательную деятельность обучающихся и их интерес к 

дисциплине, формировать творческое мышление, прибегать к противопоставлениям и 

сравнениям, делать обобщения, активизировать внимание обучающихся путем 



постановки проблемных вопросов, поощрять дискуссию. 

Во время лекционных занятий рекомендуется вести конспектирование учебного 

материала, обращать внимание на формулировки и категории, раскрывающие суть того 

или иного явления, или процессов, выводы и практические рекомендации. 

Конспект лекции лучше подразделять на пункты, соблюдая красную строку. 

Этому в большой степени будут способствовать вопросы плана лекции, предложенные 

преподавателям. Следует обращать внимание на акценты, выводы, которые делает 

преподаватель, отмечая наиболее важные моменты в лекционном материале 

замечаниями «важно», «хорошо запомнить» и т.п. Можно делать это и с помощью 

разноцветных маркеров или ручек, подчеркивая термины и определения. 

Целесообразно разработать собственную систему сокращений, аббревиатур и 

символов. Однако при дальнейшей работе с конспектом символы лучше заменить 

обычными словами для быстрого зрительного восприятия текста. 

Работая над конспектом лекций, необходимо использовать не только основную 

литературу, но и ту литературу, которую дополнительно рекомендовал преподаватель. 

Именно такая серьезная, кропотливая работа с лекционным материалом позволит глубоко 

овладеть теоретическим материалом. 

Тематика лекций дается в рабочей программе дисциплины. 

3. Методические указания обучающимся по подготовке к 

практическим/семинарским занятиям 

На лабораторных занятиях приветствуется активное участие в обсуждении 

конкретных ситуаций, способность на основе полученных знаний находить наиболее 

эффективные решения поставленных проблем, уметь находить полезный 

дополнительный    материал по тематике лабораторных занятий. 

Студенту рекомендуется следующая схема подготовки к лабораторному занятию: 

1. Ознакомление с планом лабораторного занятия, который отражает 

содержание                         предложенной темы; 

2. Проработать конспект лекций; 

3. Прочитать основную и дополнительную литературу. 

В процессе подготовки к практическим занятиям, необходимо обратить особое 

внимание на самостоятельное изучение рекомендованной литературы. При всей полноте 

конспектирования лекции в ней невозможно изложить весь материал из-за лимита 

аудиторных часов. Поэтому самостоятельная работа с учебниками, учебными пособиями, 

научной, справочной литературой, материалами периодических изданий и Интернета 

является наиболее эффективным методом получения дополнительных знаний, позволяет 

значительно активизировать процесс овладения информацией, способствует более 

глубокому усвоению изучаемого материала, формирует у студентов отношение к 

конкретной проблеме. Все новые понятия по изучаемой теме необходимо выучить 

наизусть и внести в глоссарий, который целесообразно вести с самого начала изучения 

курса; 

4. Ответить на вопросы плана лабораторного занятия; 

5. Выполнить домашнее задание; 

6. Проработать тестовые задания и задачи; 

7. При затруднениях сформулировать вопросы к преподавателю. 



Результат такой работы должен проявиться в способности студента свободно 

ответить на теоретические вопросы практикума, выступать и участвовать в коллективном 

обсуждении вопросов изучаемой темы, правильно выполнять практические задания и 

иные задания, которые даются в фонде оценочных средств дисциплины. 
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